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Microsoft Photo Story 3 for Windows

Photo Story — tai nemokama programa vaizdo jraSams kurti. Panaudojant jvairiausias nuotraukas,
muzikos failus bei uzraSus, galima sukurti ispiidingus vaizdo iraSus. Photo Story programa tick mokytojuy,
tiek mokiniy pateiktis daro jdomesnes. Sia programa galima paruosti filmuky mokyklos, klasés renginiams.
Programa placiai naudojama, kuriant skaitmeninius pasakojimus (angl. digital storytelling), apie kuriuos
Siandien ypa¢ daug kalbama kaip apie specifini komunikacijos zanra. Skirtingai nuo ankstyvujy pasakojimo
kiirimo ir perdavimo biidy ir galimybiy, Siuolaikinis Zmogus turi daugybe priemoniy iSreiksti save
naudodamas socialinius tinklus, tinklara$¢ius, kurdamas garso ir vaizdo jrasus ir kt. (Czarnecki, 2009).
Skaitmeninio pasakojimo sukiirimas reikalauja nemazai pastangy — pasakojamo dalyko supratimo, kuris
uztikrina nuosekly ir aisky déstyma, kiirybiskumo, kad pasakojimas tapty patrauklus ir savitas, tam tikros
techninés ir programinés jrangos naudojimo igiidziy. Tokios pasakojimo kiirimo ypatybés nulémé aktyvy
skaitmeniniy pasakojimy pritaikyma mokymo procese.

Skaitmeniniai pasakojimai — tai pasakojimai apie miisy gyvenima, sukurti panaudojant skaitmenines
technologijas. Pasakotojai gali nuspresti pasidalinti savo istorijomis ne tik siaurame Seimos, draugy rate, bet

papasakoti ir platesnei auditorijai internete.

Skaitmeniniy pasakojimy kiirimo procesas

1. Izanga 2. RaSymas 3 Pasa.koj imo 4. Redagavimas 5. Dalijimasis
igarsinimas

1. Izangoje paaiSkinama, kas yra skaitmeniniai pasakojimai, ju kiirimo etapai, Siame etape parodomi
skaitmeniniy pasakojimy pavyzdziai. Svarbu, kad pasakojimy kiirimo atmosfera biity draugiska,
laisva.

[zangoje svarbu:
e pasakyti skaitmeniniy pasakojimy kiirimo elementus;
o tiksliai paaiskinti pasakojimo kiirimo procesa;
e iS anksto pranesti, ko reikés pasakojimo kiirimui (pvz., nuotrauky, pasakojimo juodrascio);

e aptarti kiiriniy, apsaugoty autorystés teisémis, panaudojima;
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tobulinimo modelio iSbandymas ir diegimas"

2. Pasakojimo ra§ymas paprastai pradedamas nuo ,,istorijos rato“. Si dalis yra

3.

skirta suzadinti pasakotojy mintis. ,,Istorijos rato metu yra atlickami jvairiis pasakojimo kiirimo
7aidimai. Sis skaitmeniniy pasakojimy kiirimo etapas, gali trukti nuo 2 iki 4 valanduy. ,,Istorijos rato
tikslas yra paraSyti galutinj istorijos scenarijy ir parengti ji balso jraSymui.

,.Istorijos rato* pagrindiniai reikalavimai: visi dalyviai turi buti jtraukti i veikla, visa dalyviy pasakyta
informacija turi buti konfidenciali, nei vienas dalyvis neturi atsiprasinéti uz savo gebé¢jimuy,
pasitikéjimo stoka.

Labai tikslinga pasidaryti pasakojimo juodrascio ,lenta”. | lentelg eilés tvarka jterpiamos nuotraukos,
prie kuriy paraSytas atitinkamas tekstas.

Nuo pasakojimo jgarsinimo prasideda skaitmeniniy pasakojimy techniné dalis. Pasakojimo kokybé
labai priklauso nuo to, kaip yra jgarsintas pasakojimas, kokia garso kokybé. Svarbu, kad pasakotojo
balsas biity kuo natiiralesnis. Apie skaitmeniniy pasakojimy jgarsinima informacijos rasite
internetin¢je nuorodoje:

http://www.bbc.co.uk/wales/audiovideo/sites/about/pages/recordingothers.shtml

Pasakojimo redagavimas. Naudojant filmy kiirimo programas (Photo Story for Windows, Windows
Live Movie Maker, Windows Movie Maker ir kt.), galima sumontuoti savo pasakojima — sujungti

garsa ir nuotraukas.

5. Paskutinis pasakojimy kiirimo etapas yra dalijimasis savo sukurtomis istorijomis su kitais Zmonémis.

LHIstorijos rato* zaidimai

1. Interviu iS Salia esan¢io asmens (ledlauzis)

Tai naudingas buidas pazinti zmones grupéje, suteikia galimybiy daugiau surinkti informacijos nei

Iprastai, kai jie patys prisistato. Lengviau dalintis informacija apie kazka, nei kalbéti apie save. Interviu yra

geras buidas grupei atsipalaiduoti, jaustis pakankamai pasitikinc¢iai pasakojant savo pasakojima.

2.Vardy prisiminimas (ledlauZzis)

Sis zaidimas yra ypaC tinkamas jaunesniojo amZziaus grupei. Vienas grupés narys papasakoja apie

save, pateikia viena fakta i§ savo pomégiy, kuriais noréty pasidalinti. Tada asmuo, sédintis $alia jo, pakartoja

Sig informacija, prideda prisistatyma apie save ir papasakoja kitiems. Po kurio laiko pasiekiamas paskutinis

asmuo, kuris turi daug prisiminti — §j vaidmeni galéty sau prisiimti mokytojas.

Pvz., Jonas sako: ,,Tavo vardas yra Maryté ir tau patinka golfas, tu esi Petras ir groji biignais, tu esi
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Zaneta ir jmonéje gamini madingas sukneles, mano vardas yra Rasa ir man
nepatinka vorai.

3. Tarpusavyje nesusijusiy ZodzZiy Zaidimas (ledlauZis)

Sis 7zaidimas naudingas mokant zmones meistriskumo kurti pasakojimus i§ surinkty tarpusavyje
nesusijusiy zodziy. Kiekvienas grupés narys papraSomas paraSyti zodi ant popieriaus lapo — labai tinka
daiktavardziai ar pavadinimus reiSkiantys zodziai. Po to, kai uzraSomi zodziai, gana efektyvu nupiesti
piesini. Mokytojas surenka lapus ir visus zodZius bei pieSinius perkelia ant lentos. Tada kiekvienas dalyvis
kuria pasakojima naudodamasis visais saraso zodziais, kuriuos jie perskaito grupéje. Retai, kada pasitaiko du
tokie patys Zodziai. Pasakojimo kokybé néra reik§minga. Kuo daugiau skirtingy Zodziu, tuo geriau. Sis
zaidimas yra tinkamas dalyviams atsipalaiduoti, leidzia pasijusti svarbiam, kuriant bendra darba.

Pvz., Obuolys, akiniai, laikrodis, ilgas, masina, rozinis, mediena, batas. Ponia Mediena zvilgteléjo i
laikrodj ir pajauté palengvéjima pamaciusi, kad ji turéjo tik 10 minuciy, kol suskambés mokyklos skambutis.
Ji trosko suvalgyti rozini damos obuoli. Ji pasiziiiréjo i obuolj ir nusistebé&jo, kiek ilgai jis ¢ia buvo. Ji buvo
iSalkusi ir be pinigy turéjo maza pasirinkima, todél ji turéjo suvalgyti. “Tikriausiai laikas vykti | optika” ji
pasaké sau, “galbuit man reikia akiniy”...

4. Apsispresk

Dalyviai papraSomi paraSyti apie savo gyvenimo laikotarpi, kai jie priémé svarby sprendima.
Aprasoma tokiu biidu, kokiu jiems patinka, bet naudoja tiksliai 50 Zodziy. Sis Zaidimas padeda pasiekti du
tikslus. Pirmiausia, jis parodo tai, kas svarbu gyvenime priimant sprendima, ir kokia tuo metu buvo savijauta.
Antra, tai galimybé pasistengti jiems jvertinti glaudy teksta.

5. Pirmas kartas

Pasakotojas raso 10 minuciy apie ivyki, kai jie daré¢ kazka pirma karta, kaip jis jautési, koki poveiki
sukelé kitiems. Tada pasakojimas padalinamas grupei nuraminti.

6. Degtuko Zaidimas

Mokytojas turéty garantuoti, kad naudojant degtukus nebus sukeltas gaisras. Stalo viduryje pastatyta
stikliné su vandeniu reikalinga degtukui imesti, kai pasakotojas baigia savo pasakojima.

Sis zaidimas tinka, norint akcentuoti sklandzia kalba, geb¢jima papasakoti ivyki per trumpa laika.

Duokite pasakotojui 10 minuc¢iy pasiruosti pasakojimui apie aistra (potrauki). Trumpas pasakojimas
galéty buti apie asmenj, problema, vieta, patirta ispudi. Pasakotojas pradeda pasakoti kai uzdegamas

degtukas, baigia — kai jis uzgesta. Degtukas padeda sukoncentruoti mintis, moko pasakojimo glaustumo.
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7. Meilé/Neapykanta

Kiekvienas dalyvis sukuria 10 daikty, kuriuos jis myli, bei 10 daikty, kuriy jis nekencia, sarasa. Ji
perskaito savo grupéje. Tai naudinga tuo, kad Sis sarasas pateikia galimo pasakojimo tema. Mokytojas
paskatina juos vél perskaityti sarasa, iSreiSkiant emocijas, jausmingai pakeiciant balso diapazona bei kalbos
intonacija, kuri bus naudinga, kai reikés jrasyti savo pasakojima.

8. Asmeninés nuotraukos

Zmogui nuotraukos, kaip ir ju papasakotos istorijos, yra labai asmeniskas dalykas.
Zaidimo pradzioje dalyvis savo atsineita nuotrauka parodo grupés nariams. Grupés nariai paskatinami
parasyti pasakojima apie ivyki ar zmogy uzfiksuota nuotraukoje. Kai visi sugalvoja ir papasakoja savo
sugalvotas istorijas, nuotraukos savininkas pasakoja tikraja istorija. Tai idomus buidas pamatyti skirtinga

dalyviy suvokima apie tam tikra nuotrauka, {vyki.

Kaip naudoti Photo Story 3 for Windows programa

Meniu Start atidarykite Photo
Story 3 for Windows. Programos
vedlys padés iveikti visus kiirimo
etapus.

Photo Story helps you to areate exdting video stories by adding panning and zoom::
effects to your pictures.

Use Photo Story to record narration for your pictures, and add titles and badegroun:
. .. . . music to your story. You can also share your story in a variety of ways.
Pirmas Zingsnis — spustelékite
Begin a new story (pradedame
nauja projekta). Baige
spustelékite mygtuka Next.

Select one of the following options, and then click Next.

© Begin a new stor
Edit a project
Play a story

Select the pictures you want to use in your
story, and then arrange them in order on the
film strip.

Prldeklte norlmas nuotraukaS. Learn more about editing your pictures
Spustelékite mygtuka Import
pictures (importuoti nuotraukas).

Import Pictures... |

'\
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Remove black borders
(nukerpame nereikalingus juodus [
krastus). Galite §i pasitilyma

praleisti, nes juodas apvadas i
esmes retai kada trukdo.

Impart Pictures. . |

Paspaudg po paveiksléliu esanti
mygtuka Effect, galite parinkti
nuotraukai norimg efekta. Prie
kiekvienos nuotraukos galite
sukurti uzrasus.

You can narrate your story by clicking the red Record
button. Step through your pictures as you narrate by
clicking a picture on the film strip.

Naudojant mikrofona prie
kiekvienos nuotraukos galima
pridéti pasakojima. Paveikslélio
rodymo trukmé prisitaiko prie
pasakojimo trukmeés. Paveikslélis
matomas ekrane tol, kol baigiate
kalbéti. Prie tos nuotraukos, prie
kurios norite pridéti pasakojima,
spauskite r&udona: mygtuka

Learn mere about customizing motion and selecting
transitions

<Type notes here to aid your memory as you =«
narrate this picture. »

Tl Customize Motian. .. | Preview. ..

Record \D . Jei prie kurios nors
nuotraukos pridéta pasakojima
norite pakeisti, spauskite Delete

). 3
Narration Olr pasakojima
irasykite i§ naujo.
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Spustelékite Preview... norédami
perziiiréti savo filma. Pazyméje
Customize Motion,
atsivérusiame lange pazymeékite
varnele Specify star and end
position of motion uzraso ir
nustatykite norima judesi skiltyje
Transition. Pasirinkimus
iSsaugokite spustelédami Save.
Jus galite i$skirti norima detalg,
atkreipti démesj. Siame lange
galite nustatyti, kiek laiko bus
rodoma nuotrauka.

|+ Spedify start and end position of motion

00:00:10,0 1024 x 768 pixels
|| Set start position to be the same as end position of the previous picture
] Set end position to be the same as start position

424 x 318 pixels

Dyration
Set duration automatically
2 of seconds to display the picture 11,0 -5

Kitas zingsnis — galite pridéti
muzikos savo failui. ISrinkite ta
paveiksléli, nuo kurio norétuméte,
kad pradéty groti muzika.
Spauskite Select Music arba
Create Music.

Create Music...

Paskutinis zingsnis — jraSykite
sukurta pasakojima norimu
formatu Save Your Story... ir ji
iSsaugokite norimoje vietoje.
Tikslinga jrasyti pati projekta,
jeigu norésite ji redaguoti arba
irasyti kitu formatu. Spustelékite

ACTVIDES.
&!Save your story for playback on your computer

\

g Save your story for playback on a Pocket PC with Windows Media Player 10 Mobile

)Sﬁsdmestowmme-malmessaqe

g Save your story for playback on a Smartphone with Windows Media Player 10 Mobile
Learn more about the selected activity

Check for more story activities on the Microsoft Web site
File name
Spedify the location and fie name of your story:

[PC\Videos PhotoStory3.wmv ISV - SN

. Quality Settings
mygtuka Save Project... Profie: Profle for computers - 2 (640x480)
Description: Recommended if the story is going to be played full screen on a computer (1.7 GHz
processor, 256MB of RAM or higher). Video size: 640x480
Help | Save Project... \ < Back
—
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