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Kompiuteriné mokymo priemoné lokalizuota jgyvendinant Ugdymo plétotés centro vykdoma projektg ,Pradiniy
klasiy mokytojy ir specialiojo ugdymo pedagogy kompetencijy taikyti informacines komunikacines technologijas
(IKT) ir inovatyvius mokymo metodus tobulinimo modelio iSbandymas ir diegimas*.

Projektas finansuojamas i§ Europos socialinio fondo ir Lietuvos Respublikos biudZeto l1éSy pagal 2007-2013 m.
Zmogiskujy istekliy plétros veiksmy programos 2 prioriteto ,Mokymasis visg gyvenimg‘ VP1-2.2-SMM-02-V
priemone ,Bendrojo lavinimo, profesinio mokymo institucijy ir aukStuyjy mokykly pedagoginio personalo
kvalifikacijos tobulinimas®.
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|ZANGA

Kompiutering mokymo priemone Mano darbeliai sudaro keturios vaizdingai
sukomponuotos, nesudétingai naudojamos taikomosios dalys, apjungtos viena sgsaja.
Si priemoné skirta ugdyti pradiniy klasiy vaiky karybiskuma, naudojantis informacinémis
technologijomis. Tai priemoné, lavinanti pagrindinius darbo kompiuteriu jgudzius —
zodinj ir rasytinj bendravimg, matematinés kultiGros pagrindus.

Mano darbeliy integruota mokymosi aplinka suteikia galimybe mokytis jvairiy dalyky:
savarankisSkai kurti, rinkti ir r0Siuoti informacija, pristatyti gautus rezultatus, pasitreniruoti
valdyti pele ir rasiklj.

Kuriant Sig programine jrangg talkino mokytojai ir vaikai. Jie padéjo pagerinti keletg
dalykuy:

= panaudoti esamas kompiuteriy galimybes, internetg, atmintukus ir ekrano
skiriamajg geba;

» nesudétingai naudojamg bendrajg sgsaja;

» integruota, taCiau atskirai pateiktg zinyna;

= programinés jrangos konfiglravimo jrank|, kuriuo paprasciau keisti nuostatas.

Kompiuteriné mokymo priemoné nesudétinga, todél ja sklandziai naudosis tiek vaikai,
tiek suaugusieji.

Mano darbeliai susideda iS keturiy skirtingy daliy: RaSyk, Piesk, SkaiCiuok ir Palygink,
kuriomis naudojantis galima raSyti ir tvarkyti tekstinius dokumentus, paveikslélius,
sudarinéti diagramas, taip pat pateikti gautus apklausy duomenis. Darbas patrauklioje
interaktyvioje aplinkoje padeda stiprinti besimokanciyjy pazintinius gebéjimus.

Kiekviena priemonés dalis skirta lavinti skirtingas gebeéjimy sritis, taigi jos viena Kkitg
papildo. Visos keturios veiklos turi po vedlj — personazg, kuris teikia informacija, kaip
naudotis kompiuterine priemone. Veiklos turi po keletg $ablony, kuriais naudojantis
galima kurti savarankiSkus darbus.

Visi darbai gali bati jrayti ir pratesti véliau. Be to, juos nesunku atsispausdinti. Taip pat
darbg galima jrasSyti | atmintukg be jokios papildomos programos. Tai nesudétingas
procesas, taigi tai puikiai pavyks ir vaikams, ir suaugusiems.

Darbas gali bati jrasytas JPEG ir (arba) PDF formatu ir naudojamas su kitomis
programomis, pavyzdziui, Microsoft PowerPoint, ar publikuojamas internete.

Jeigu turite interneto rysj, darbus galima siysti elektroniniu pastu. Tam nereikia jokios
papildomos programos.

Kompiuteriné mokymo priemoné Mano darbeliai skirta vaikams nuo 4 iki 10 mety
amZziaus, taip pat specialiyjy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams. Sia priemone taip
pat gali naudotis ir suaugusieji, turj protinj atsilikimg arba kalbos ar atminties problemuy.

Kompiuteris, kuriame norima jdiegti kompiuterine mokymo priemone ,Mano darbeliai®,
turi tenkinti Siuos reikalavimus:

Operaciné sistema Windows XP, Windows Vista arba Windows 7;
Operacinés sistemos lokalé — lietuviy;

1 GB pagrindiné atmintis (RAM);

200 MB laisvos vietos standzZiajame diske.




RASYK

Si Mano darbeliy dalis padeda vaikams susipaZinti su
skaitymu ir raSymu kompiuteryje. Tekstg galima sudélioti i$
pateikty Zodziy, taip pat nupiesti iliustracijas. Yra daug temuy,
kuriomis pasinaudojus gali bati kuriamas tekstas — tai puiki
pradzia mokantis raSyti ir skaityti tiek namuose, tiek
mokykloje. Galima rasyti atvirukus, komiksus, eiléras€ius,
pasakas.

Tekstus nesunku iliustruoti, atspausdinti ir jrasyti. Be to,
kiekvienai temai priskirtas budingy zodZiy ir Zodziy junginiy
(kuriuos galima ir redaguoti) zodynélis, taciau kiekvienoje
temoje turite galimybe perzitréti visus esamus ZodZziy rinkinius. Taip pat galima kurti
naujus zodynélius.

Naudodamasis Sia priemone mokinys susipaZjsta su ZzodZio, sakinio, pavadinimo
sgvokomis, mokosi juos formuoti, taip pat jgyja skaitymo pradmenis.

Paveiksleliy vietose naudotojas gali jkelti pieSinius iS ankstesniy darbeliy. Tai puikus
badas kurti atvirukus, rasinius, atpasakojimus.

Sios veiklos Zodynéliy temos:

Pauk&diai Zmogaus kinas Oras

Miegancdioji graZzuolé Pelene Trys parseliai
Snieguolé Vabzdziai Medziai ir kramai
Raudonkepuraité Zinduoliai Eiti

Laiskai Kiti Zodziai Kalbéti

Vokai Bjaurusis anciukas Greitai

Seima Egle Zal€iy karaliené Apranga

Démesio! Mokytojas ar mokinys gali susikurti savo Zodziy rinkinius. Tam reikia Zodziy
rinkinj jrasyti | tekstinj failg (pavadinimas.txt) ir patalpinti jj savo kompiuterio aplanke:

C:\Program Files\Cnotinfor\Mano darbeliai\System\WordBank

IS naujo paleide kompiuterine mokymo priemone tarp visy Zodziy rinkiniy rasite ir savajj,
tokiu pavadinimu, kaip sukurtojo tekstinio dokumento. Turbit jau ir patys spéjote suprasti,
kad ir esamus ZodZiy rinkinius tokiu bidu galima redaguoti.

Pastaba. ZodZiai rikiuojami abécélés tvarka.




Rasyk mygtukai

atetatyti purkstukas |

Pastaba. Naudojant dydzio keitimo jrankj taip pat pasikeis ir pieStuko bréziamos linijos, purSkiamos
I juostos, trinamo ploto ir teksto dydis. '

______________________________________________________________________________________________________________________________
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PIESK

Si Mano darbeliy dalis turi keletg piesimo ir iliustracijy karimo
Sablony. Naudojantis turimais jrankiais — piestuku, purkstuku,
antspaudu, trintuku, taip pat spalvomis — ir pasitelkus vaizduote
galima sukurti puikiy darbeliy.

Sios dalies veiklos padeda lavinti vaiky meninius jgidZius.
Naudodamiesi ja mokytojai ir mokiniai gali susigalvoti jdomiy
veikly ir darbuotis karybisSkai. Piesk taip pat padeda susipazinti
su sekos, simetrijos, abstrakcijos, skirtumo, perspektyvos
sgvokomis. Cia galima sukurti paveikslélius ir véliau juos
panaudoti Rasyk dalyje — jterpti kaip teksto iliustracijas.

gpalyvy paleté

atdaukti

atstatyti

purkEtukas /

Pastaba. Naudojant dydzio keitimo jrankj taip pat pasikeis ir piestuko, purkstuko, trintuko ir atspaudo !
© dydis. :

importuati paveikzlel]

Pastaba. Galima naudoti paveikslélius, anks&iau sukurtus kitomis Sios aplinkos dalimis Piesk, Skaiciuok ir
. Palygink. Norint tai padaryti tereikia spusteléti knyga, esancig kiekvienos pieSimo srities deSiniajame !
. apatiniame kampe. '




SKAICIUOK

Naudodamasis Sia Mano darbeliy dalimi mokinys gali
pasirinkti ir skaiCiuoti objektus. Taip pat galima atlikti
skaiCiavimus pagal duomenis, surinktus mokykloje, iSvykoje
ar kitokioje aplinkoje. Informacija rdSiuojama, pateikiama
piktogramomis ir diagramomis. Si kompiuterinés priemonés
dalis padeda suvokti, kas yra skaiCius ir kg jis reiSkia
realiame pasaulyje.

Kita j[domi Skaiciuok savybé — galimybé skaiciuoti ir stebéti
skaiCiavimo procesa. Sudéti daiktus, skaityti ir analizuoti
duomenis, pateiktus piktogramomis, naudojantis Siuo
jrankiu, yra labai nesudétinga uzduotis.

Pateiktos veiklos suteikia galimybe mokytis skaiCiuoti abstraktesnius ar konkretesnius
dalykus. Darbai gali bati jrasyti ir iSspausdinti.

Informacija, pateikta Siomis piktogramomis, gali bati pavaizduota keturiais skirtingais
badais: paveiksléliais, jrémintais paveiksléliais, spalvotais kvadratéliais arba spalvotais
stulpeliais.

Skaiciuok mygtukai
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PALYGINK

Sia Mano darbeliy dalimi galima kurti ir koreguoti diagramas,
sudarytas pagal atitinkamas priskirtas reikSmes. Tai puikus
jrankis, skirtas supazindinti vaikus su statistikos
pradmenimis, duomeny palyginimu, iSvengiant sudétingos
skaiCiuoklés, kurig paprastai naudoja suaugusieji.

Diagramos sudaromos pagal lenteles su zymomis ir joms
priskirtomis reikSmeémis.

Duotuose Sablonuose gausu jvairiy diagramuy, kurios vaikams
bus suprantamos, patrauklios, [domios.

Priemone gali naudotis ir suaugusieji, pavyzdZziui, norédami
sukurti paprastas diagramas savo darbui.

Yra keturiy tipy diagramos: skrituliné, juostiné, stulpeliné ir linijiné.

Norédami pakeisti diagramos elementy spalvas, turite pasirinkti atitinkamg spalvg ir
jrankj — kibirelj, juo nurodysite elementa, kurio spalvg norite keisti.

Palygink mygtukai
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DARBUY |RASYMAS IR ATVERIMAS

Norint jradyti darbg reikia naudoti komanda Jrasyti, jvesti darbo pavadinimg ir patvirtinti
jrasa.

Norint pasalinti anksCiau jraSytgq darba, reikia atverti jraSyty darby aplanka. Prie
kiekvieno darbo yra Siuksliy dézés piktograma. Jg spusteléjus ir patvirtinus, kad norima
darbg pasalinti, jis bus paSalintas iS kompiuterio atminties.

Atmintukas
Puiki galimybé jrasyti padarytus darbus | atmintukus. Norint jradyti darbg | atmintuka,
reikia naudoti komandag [rasSyti.
Jei atmintukas jau prijungtas prie kompiuterio, darby knygos virSuje turi pasirodyti
atmintuko paveikslélis. Jj spusteléjus darbas bus jrasytas i jrenginj.
Jei atmintukas neprijungtas, tiesiog prijunkite jj, ir jrenginys bus pasiekiamas i$§ knygos,
kaip buvo ka tik aprasyta.
Visas jraSymo procesas yra pakankamai aiSkus, matomas, tad bet kurio amZiaus vaikai
tai gali padaryti.
Norint atverti atmintuke jradytg darbg, vykdomi anksciau aprasyti veiksmai.
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Elektroninio laiSko siuntimas

Kompiuterine mokymo priemone Mano darbeliai atliktg darbg galima iSsiysti elektroniniu
pastu. Tai labai paprastas bldas pasidalinti savo darbeliais ir veikla su draugais,
parodyti tévams ir mokytojams.

Norint tai padaryti, reikia pasirinkti komanda Siysti el. lai§kg ir uzpildyti visus reikiamus
laukus. Darbas (failas) bus pridétas prie laiSko ir iSsiystas. Suprantama, laiSke galima
rasyti ir savo paaiskinima. Norint iSsiysti, reikia spusteléti Zalig mygtukg su varnele
atviruko deSiniajame apatiniame kampe.

Tam nereikia turéti el. pasto paskyros ar slaptazodzio.

ukus ir spustelek Zalig mygtuka,
siystas.
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